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C’est quoi, la
perspective?

C’est représenter en 3
dimensions des objets
ou des personnages
sur une surface en 2
dimensions comme
une feuille de papier

Vidéo :
https://www.youtube.com/watch ?v=
mbVvaZPrMfs

(a partir de 40 sdes)
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https://www.youtube.com/watch?v=mbVvaZPrMfs
https://www.youtube.com/watch?v=mbVvaZPrMfs

_—&\ . Lignes'de fujte —

Ligne d’horizon
Point de fU|te

"‘&& - A":\ \‘\‘ -—A‘J

- ‘u“a \




Consignes

Trace une ligne au centre de ta feuille (la ligne d’horizon)




Consignes

Place un point au milieu de la ligne (le point de fuite)




Consignes

Dessine une forme géométrique sous la ligne d’horizon
qui représente la face avant de ton volume




Consignes

Repere les angles de ta forme géométrique pour créer
la 3e dimension




Consignes

Trace des lignes de fuite reliant les angles de ta forme
géomeétrigue a ton point de fuite




Consignes

Arréte ta forme géométrique en tracant une autre
forme derriere en suivant tes lignes de fuite




Consignes

C’est presque fini, efface les traits dont tu n’as plus
besoin




Consignes

Une fois tous les traits effacés, ta forme devrait
ressembler a ¢ca
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